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BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Digitale Bildung
initiieren — entwickeln - etablieren

Bildung in der digitalen Welt, so lautet die Strategie
und gleichnamige Publikation der KMK-Kommission
2016. Bei der Intensitdat und Reichweite der weltwei-
ten Wirkungen digitaler Dienstleistungen erscheint es
auch angemessen, von einer spezifischen Welt auszu-
gehen, in und mit der wir uns zusatzlich bilden.

Damit ist aber noch nicht geklart, welchen Anteil
staatlich gelenkte und geforderte Bildung in einem
solchen Prozess haben sollte. Ausgehend von den
Kompetenzerwartungen allgemeinbildender Schulen
stehen wir erst am Anfang, digitale Allgemeinbildung
zu erkennen und angemessen in den Schulalltag zu
integrieren.

Welche (Bildungs-)Potenziale stecken in den Angebo-
ten dieser digitalen Welt? Welchen praktischen Nutzen
haben digitale Medien fiir den Unterricht? Wie harmo-
nisieren wir Anteile herkémmlicher Bildung (mit Kopf,
Herz und Hand) mit den Bildungseinfliissen einer vir-
tuellen Welt? Wie unterstitzt der Bildungsbereich ei-
nen strukturierten und gesellschaftlich gewlinschten

Zugang in diese Welt?

Der 6. Gottinger Schulmedientag ladt die Teilneh-
menden mit einem breiten Angebot an digitalen Bil-
dungsthemen ein, Antworten zu finden. Das Forum
,Digitale Dienstleistungen”, die Podiumsdiskussion, 19
Workshops und das BarCamp am Nachmittag bieten
vielfaltige Moglichkeiten, Bildungsprozesse zu initiie-
ren und Losungsansatze fur die Herausforderungen
der digitalen (Unterrichts-)Welt zu entwickeln bzw.
zu etablieren. Bewdhrte Unterrichtsszenarien wer-
den praxisnah vorgestellt und mochten die Teilneh-
menden zum Nachahmen ermutigen.

Diese Veranstaltung ist das Ergebnis vertiefter Arbeit
eines regionalen Netzwerkes, die weit Uiber diese Ta-
gesveranstaltung hinausgeht. Wir freuen uns deshalb
Uber alle Bildungsverantwortlichen, die uns auch nach
dem Schulmedientag auf diesem Weg begleiten.

Ulrich Gutenberg und Thomas Beckermann
Netzwerk Medienberatung NLQ und
Kreismedienzentrum Gottingen

ANGEBOTE

19 Workshops

» Fake News und die Glaubwiurdigkeitsproblematik
von Medien im Unterricht

» Social Media: Influencer Marketing als Unterrichts-
gegenstand

» Aufklarung 2.0: Praktische Geschichten liber Selbst-
bestimmung, Datensicherheit und die Akteure im
Kontext der Digitalisierung

» Hart aber fair?!? Talkshow-Analyse in einer interakti-
ven Lernumgebung

» Die digitale Welt im Erdkunde-Unterricht
» Einsatz von Apps im Fremdsprachenunterricht

» Experimentieren, Protokollieren und Auswerten im
Physik- und NW-Unterricht

» Tablets im Sportunterricht — Tablet unterstutzte Be-
wegungsanalyse und weitere Einsatzmoglichkeiten

» Digitale Hilfen im (inklusiven) Unterricht

» Fantasiegeschichten erzéhlen/schreiben/aufneh-
men am Beispiel,,Die Legenden von Andor”

» Tablets als Unterrichtswerkzeug - Ideen fiir den
Schiiler- und Lehrereinsatz

» Interaktive Ubungen gestalten mit
LearningApps.org

» Robotik in Schule mit LEGO Mindstorms
» Calliope, micro:Bit, Arduino, Raspberry Pi und Co

» Wir drucken uns die Schauspieler! 3D-Druck in der
StopMotion-Produktion

» Einfihrung in die Videoproduktion - Erklarvideo
» Die Internetversteher

» Multimediales Lernen mit iPads im Geschichtsun-
terricht — Praxisbeispiele und Erfahrungen (aus
Schiiler- und Lehrerperspektive)

» Kollaborativ arbeiten mit digitalen Endgerdten -
Schiilerworkshop

Anmeldung

VeDaB Anmeldung und weitere Informationen unter:
www.schulmedientage.de/goettingen



